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Quanto € importante oggi conoscere almeno un
linguaggio di programmazione? La risposta piu
owvia & moltissimo, soprattutto se parliamodelle
nuove generazioni che si affacceranno al mondo
del lavoro nei prossimi anni, ma anche per chi &
gia inserito in un qualunque ambito lavorativo
visto il particolare periodo storico di transizione
verso il digitale.

Quando ero studente mi sentivo spesso dire che
la conoscenza di una lingua straniera e piu spe-
cificatamente dell'inglese mi avrebbe aiutato a
trovare un buon posto di lavoro e soprattutto
sarebbe stato uno degli elementi distintivi tale
da permettermi I'accesso a diverse opportunita.
Oggi la conoscenza della lingua inglese e data
per scontata in qualunque ambito e spiccata-
mente in quello tecnico scientifico ove ¢ diven-
tata la lingua universale che ha standardizzato le
comunicazioni scritte e orali.

Possiamo paragonare la conoscenza di un lin-
guaggio di programmazione in termini di oppor-
tunita alla conoscenza della lingua inglese? A mio
modesto parere direi proprio di si, oviamente
con le dovute accezioni.

Come succede per ogni linguaggio naturale,
scritto e parlato, prima di potere esprimere un
‘concetto” € necessario conoscerne la gramma-
tica e la sintassi, le parole, i costrutti, le regole, i
tempiverbaliecc. Tutto questo vale anche nell'in-
formatica perché quello di programmazione e un
linguaggio con una propria sintassi, proprie pa-
role chiavi, propri costrutti e proprie regole che

permette di interagire con le macchine invece
che conle persone.

Si parte dagli algoritmi

Il “concetto” daesprimere e uno dei possibili algo-
ritmi risolutivi del problema assegnato, che una
volta rappresentato mediante 'uso di un deter-
minato codice diventa il programma da eseguire.
Senza volersi soffermare piu di tanto sulla teo-
ria degli algoritmi e sulle tante variabili in gioco,
argomento a cui dedicheremo spazio in futuro
in questa rubrica, mi preme in questo contesto
focalizzare I'attenzione su un semplice concetto:
e importante essere in grado di affrontare il pro-
blema attraverso laformulazione diun algoritmo
risolutivo e solo dopo averlo definito ci si occu-
pera di scegliere il linguaggio piu idoneo al caso
specifico per tradurlo in programma.

Da questa semplice considerazione possiamo
cambiare paradigma e cosi sfatare uno degli
equivoci pit comuni quando si intende definire
quali siano le competenze da acquisire per esse-
re appetibili e proattivi nel contesto della trasfor-
mazione digitale. La domanda giusta € dunque
sei in grado di sviluppare un “pensiero algorit-
mico” per risolvere il problema dato? e non tan-
to quali e quanti linguaggi di programmazione si
CONOSCONO.

Il “pensiero algoritmico” é I'insieme dei pro-
cessi mentali coinvolti nella formulazione
di un problema che ammette una soluzione
computazionale. La soluzione puo essere
eseguita da un essere umano, una macchina
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Come messo ben in evidenza dalla Prof. Je-
annette Wing, imparare a pensare come un
informatico significa molto di pitu che essere
capaci di programmare un computer, richie-
de di pensare a pil livelli di astrazione.
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